






SPECIAL THANK YOU 

このたびは、八ドソンのろークーフアミコン y とフ 
K 「エルファ U ア J をお■い主げいたださ、 t 諭こ 
ありがとラございました。ご使用の前に、取り扱 
い券、在苗王の連畜など、この「取扱説明書 J を 
よくお読みいたださ、正しい用法でご愛用くだ 
さい。なお、この「取扱説明書 J は大切に保管し 
て < ださい。 


使用上のま意 


♦ご使用後は A C アダプタをコンセントから必ず披いてお 
いてください。 

♦テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてく ださい。 

もょうじかん けんこう やく じかん 

♦長時間ダームをするときは、健康のため、約2時間ごと 
じ10^〜巧みの小休止をしてください。 

せいみつきき きょくたん わんどじょうけんか しよう はかん 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、 
巧び強いショックを避けてくどさい。また絡対に々解し 
ないでください。 

♦端子部に手を触れたり、水にめらすなど、巧さないよう 
じしてください。故障の原因となります。 

参シンナ ー 、ベンジン、アルコール等の揮発油で*ミ、かない 
でください。 

参スーパーファミコンじ、プロジェクシヨンテレビ（スク 
りーン投影方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画 
面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 
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A FANTASIC THEATER 


XJ レファリア 

• をはなし • 

世巧は4つの国からなっていた。あの国 
エルフアリア、乂の国ムーラニア、±の国 
フォレスチナ、そして水の国カナーナ。 

4つの国はそれぞれに[ラ]の力をまおと 
し、巧えていた。わずか15年前まで…。 

ムーラニアの将軍シーラルがクーデター 
をおこし、あっという間じ巧巧を奪巧。統 
いて、巧国エルフアリアを陥をさせムーラ 
ニアを国を第いたのだ。ま月が流れ、シー 
ラルは、 フスレスチナ、カナーナにも侵な 
の手を延ばしてきた。いま、シーラルのま 


醒が及んでいない巧巧は、カナーナのぶ巧 
の地ロマののみ。そこじは、自らの手で 


ELL (エルル） 

口7のにあらわれて 
バインを■なのがじい 

さなぅネ若おぶ装 









SEARAL 




ZORA 
(ゾーラ） 


魔物たちを誦すと s た ラ少户パィン弓* 
いた。パインは、ち代に起こった<魔 
法戦争>について研究していた。魔物 
を造り、武器にアイテムをメルドさせ 

あらそ じんげん たたか いちぶし 

て争った人間とエルフのがいの一部始 
終び、シーラルの操る巧物たちを倒す 
ヒントになると信じているからだ。 

ある日、パインの前に不思講な少女 
が現われた。グリフを従えたか女、エ 
ルルはパインじ向かい「旅立つ時がや 
ってきた」と告げる。3人の仲間とヒ 
もに、打働シーラルじ立ち上がったパ 
インは、戦いをともにするをくの仲間 
じ出をラ。そんな16人の勇またちを 
待ち憤えているのは、手強い魔物たち、 

うらぞ ちの 4 なぞ じん 

裏切りさのダルカン、そして、謎の人 
伤ゾーラ。平和への旅を続けるうちに 
パインは、やがて自分自身の数奇なお 
いたちと、運命を巧ることになる。 





< エルファリア > はラとばれるちぞじ衾たされた世界です。 

せいめいりよ < まりょく こんげん 

ラとは生命力や魔力の根源だといわれています。 


<エルフアリア>ではこのラの力じよってを々と不思講なことが 
起こるのです。巧や町、尝、がなど人の住んでいるところには<ラ 
の泉>ヒ呼ばれるものが掘られています。パーティたちががや町を 

かいほウ ちから ま いずみ つラ C6 

解がするとレベルアッフして力び増すのは<ラの泉>を通じてがや 
町の人々のパーティを応援する気持ちが伝わるからです。 

























かザ くに 

風の国エルフアリア 


火の国ムーラニア 


聖地 


メルドという武器の作り方もラ 
の力によっています。さまさまな 
アイテムをラの力によって武器じ 
なりこむまを<エルフアリア>で 


は「メルド」と呼んでいます。ラの力は水.乂 ■風.±の力からなつ 


ちからだいひよク 

ています。4つのバーテイはそれぞれのラの力を代表しているのです。 


そして魔物たちちラの力から生みだされています。それでパーティと 
の間じは相性の関係ができているのです。 

<エルフアリア>はラを乱して世巧を手にいれようとする悪者を、 
ラの力によってしるされた善のパーティたちび打ち倒し、正常なラの 

ちから み せかい 、 ちのびたり 

力におたされた世界にちどそラとする物語です。 






















JIEN (ジーン）戦 ± 

力^ —ナ至に仕える。王樣をがつ 
てがしいと、パインのちとにやつ 
てもる。 


PYNE (パイン）戦± 

水のパーティリーダー。ウッパラ 

はかせ まほウだんそう けん 

一巧±のもとで<魔法戦争>の研 

を々ク ぼうけん たび で じ 

究をしている。冒検の旅に出て自 

ぶん お た しこと 

分の生い立ちを知る事になる。 


UPPARAR (ウッパラー） 

まほウつか 

魔法使い 

アイスの巧法を使ラ。口7のがに 
住む学者。パインの育ての親。 


RAZEL (ラゼル）僧侶 
ウツパラー巧±のな。お姉さん気 
質があって、パインの世話をやく。 


みず 

参水のパーティ 















•义のバーテイ 


ALDIS (アルデイス） m ± 


ダー 


乂のパーテイリ 


フオレ 


おク つか まもの 

スチナ王じ仕えていた。魔物た 
ちに国を破られカナーナまで落 
ちのびてきている。 



JENIS (ジエニス）戦± 

フスレスチナ王に仕えていた女 
騎±。気弱なアルデイスをよく 
誠ます。 


FAHMIA (ファーミア）僧侶 
音は水の聖地にいた僧侶。傷つ 
いたアルデイスを助けて乂のバ 
—テイに加わる。 


ARBARUS (アーバルス） 

まほうつか 

巧 ま使い 

ファイアの巧法を使う。フォレ 
スチナ王に仕えていた巧法使い。 












KARLAMON (カーラモン）僧侶 
±のパーテイのリーダー。フスレ 

ほいくえん そつぞょクせい 

スチナのギスト保育固の卒業生。 
とてちいたずらだったらしい。ぺ 

むら よウじんぼう さんぞく 

リー巧で用ん、巧とも山賊ともつか 
め事をしている。 


IRANA (イラナ）戦± 

ウ おんなせんし 

フオレスチナ生まれの女戦±。力 


ヒ思っているらしし、。 


ZEK (ゼク） m ± 


フオレスチナ生まれの戦±。無口 


GAUDO (ガウド）魔法使い 
サンダーの巧法を使ラ。フスレス 
チナの山で修業していた巧ま使い。 


ーラモンは自分の嫁さんにしよラ 


である。 























SEENA (シーナ）魔法使い 
風のパーテイのリーダー。ウイ 

まほラ つか りよウしん まちの 

ンドの魔法を使ラ。巧親を魔物 
におされてエルフアリアの巧抗 
軍に加わっている。 


WILE (ワイル）戦± 

ヒラぞ< てい 

もとは盗賊。エルフアリアの巧 

こうぐん くわ でホ 

抗軍に加わってシーナと出会ラ。 


PAPI (パピ）僧侶 
グリフの王子。シーラルにグリフ 
が巧ぼされた時、エルルじよって、 
助け出された。エルルとともに旅 
を続けていた。 

TORIAS (トリアス）戦± 

フォレスチナ王に仕えていた刹 
±。お身エルフアリアに乗り込 
んでシーナと出会った。アルデ 
イスのち人。 


♦風のパーティ 













SEARALL (皇帝シーラル) 


ムーラニアの将軍から身を i こ^、ク 
—デターでムーラニアを藥っをり、 


さらにエルファリアも手に入れてムー 


ていこく つ < おとこ 

ラニア帝国を作った男。 


じんまさいしよう 

(人魔ま巧ダルカン) 


エルフアリアの将軍だったが、シーラ 
ルの誘いにをって、エルフアリアを哀 
切った男。現なムーラニア帝国ま巧。 


DASION BROTHERS 


(ダジオン兄弟） 

ムーラニア帝国の帝都となつ 
エルフアス巧への入りロボアの 


くあくまの門 > を守る。 


てん* 

天魔 

むし そらと まもの むし ぼうぞよりぶ< たか 

ちまたは空を巧ぶ魔物。ちは防御力が高く、 



こうげを よわ まほク つか 

のぶ巧に弱い。ウインドの魔法を使ってくる。 


天のラの乱れじによってうまれた魔物。 


mm 

不定型の魔物。体力があり、攻お力ちある。サン 
ダーにおくアツクスの攻 g に弱い。アイスの魔法 
を巧ラ。地のラの乱れによってラまれた巧物。巧 
占領をして < る魔物がこれ。 

















さゅウていまじゅつし I 

ZORA (言廷お術師ゾーラ） 

ムーラニア王じ仕えていた巧ま使い。ギス 
卜の図香館に封印されていた「巧物の作り 
ち」を書いたま物を巧みだし、シーラル将 
軍をそそのかしてムーラニアでクーデ ター 

巧 ちよウほんじん 

起こさせた張本人。 


AG.UOO 


(地魔導師アグ-ウ ー) 


フィレスチナに攻め 

ぐん しれいかん 

ムーラニア軍の司令官。 


人のおをした巧物。攻巧力があり特攻をよく使ラ 

* ほう つか こクげさ 

サンダーとファイアーの巧まを使って攻巧してく 


る。サンダーを使う魔物はウインドの巧法に弱く、 

つかまもの まほう よわ ひと 

ファイアーを使う巧物はアイスの魔法に弱い。人の 
巧りで作られた巧物。 


カナーナに攻め込んだ 














•エルフアリアの特徴 



I . がめんつぎ びめんこうせい 

エルフアリアのケーム画面は夕の4つの画面で構成されています。 



〇バトル 

魔巧を巧してアイテムを手に入れよう 
バトル/ワールド MAP 上、フイールド 
MAP で戦閱がおこります。戦閱は t ミ 
オートで進みます。フレイ— は魔法の 
選がだけを指ちします。バトルに路つと 
アイテムがもらえます。 

〇メルド 

アイテムをメルドして巧 H 力 UP ! 

メルド/バトルや宝箱、人からちらったア 
イテムを巧み合わせて武器を調整します。 
戦閱力をあげればキゎラクターは強くなり 
ます。 

〇フイールド 

むら * ち かい巧ウ 

巧や町を巧なしてレベル U P ! 

フイールド MAP / 巧や町、碧の单のマツ 
フです。どこかに魔物の巧長がいます。お 
物の巧長をさがしだし、どラやって倒すか 
という事がフイールド MA P での目的で 

^ 号 公 ちちゴク たお むを まち とりで 

す。魔物の巧長をすべて倒して持や町、磐 
を開放するとレベルがアツフします。レべ 
ルアツフのポイントはフイールドにいる魔 
物の隐長の数の分です。 

滞=1 W =2 W =3) 






















o ワールド 

しよク， たお しよ5 

車ボスを®して車クリア 

ワールド MA P / ワールド MA P じはが 


が配置されています。 

韓ゃ if 、 W を常無してし、る綿をたぉし、 
がにいるきボスをいかにして倒すかとい 



普通の RPG とはここが違う 



けいけんち 

参エルフアリアでは経»值がない！ 



アイテムをメルドしたり町を閒巧す 


ことで、勇者は成長します。 


エルフアリアでは「おを J がない! 

てそ たお をぶ < せつ て はし、 

がを制せば直巧アイテムが手に入る 


ので、「お金」の必要がありません。 


だから、アイテムシヨツフもないので 


参バーティは4つ！ 

フレイ户一は最离4つまで 
の勇者のパーティを巧作し 
ます。それぞれのパーティ 

じん I ごうけい じん 

は4人ずつ、合計1 6人の 












占領している魔物 
とそのフイールド 


フイールドのち前 



つ7ンドウイン 


コ7ンドの決定。 


しなクし 

十字ボタン 


M A P のスク□ール, 
コ7ンドを選ぶ。 
キ和ラクターの巧巧 
する方向の进が。 

朽 ぶ:遽 


B ボタン 


スタート 


使わない。 


巧、…—' 成シ \<m 

動 ロロロ 




コ7ンドのキかン tz ル。 

MAP のスクロール中に十字 
ボタンと同時に巧すと、速い 
スクロールが できる。 

いどラ :指定したパーティを巧のフィールドに 
巧お)させるときに使います。巧巧は A ボタンを押 
しコマンドウインドを開き、「いどう」を十字ポ 
タンで選び A ボタンで決定します。巧動するパー 
ティを十字ボタンで選び A ボタンで決定します。 

いどう 巧うこク じりうじ t えら > けってい 

巧お)する方向を十字ボタンで選び A ボタンでミ关定 
します。キかラクターが巧巧を始め、巧巧が完了 
します。目的地に着いたら、「はいりますか？」 
と聞いてきます。「はい」「いいえ」を S びまし 
ょラ。 

1つのパーテイを巧動中でも、さらに別のパー 


口日ご テイも巧作できます。 



















m 

顧日□ご 




はいる： 备塞したパ—テ^難'識してぃ 

るフイールドにいれるときに^います。 


3, . が， r 心か 【 

刪0口 
lUIpT .. つ 

ち，'山-苗 

4*t Zj^XCk 

ppw" 

ム‘ #:■ ，がぶ ィ 

mmmQ 


よぶ： 指定したパーティを、^定した別のパー 
ティのいる フィー ルドに接び奏せる ときに使い 
ます。 

ルート上のフィールドをてがおがされていれば、 
2つけ上のフィールド区間でも呼びませること 
ができます。 

ワールド MAP 上で A ボタンを押し、コマンド 
ウィンドを開さます。 

「よぶ」を選びます。 

「どこに」で目的地を 


選びます。「だれを」 
で巧巧するパーテイ 


を選びます。 



ステータス :勇者る個人のステータスを見るときに使います。 
レベルにより上がる：つよさ、たいりよく、きびんさ、うん 


メルドにより上がる：こうげき、ぼうぎよ、まりよく 



1 Z ーブ"： フレイを中のヴームを tz — ブするときじ使います。 

たープコマンドを選び A ボタンを巧します。1〜4までのファイル ー 
を選び A ボタンを巧します 。 tz — ブ完了。 



































★持（寡蘇が1体占領している。） 

* ち さをの たいせんりょウ 

★町（巧物が2体占領している。） 

★磐（巧物が3体占領している。） 

しろ まちの ちかク， せんりょウ たお しょク 

★が（巧物の中ホスが占領している。これを倒すとそのミのお 
話がおわる。） 

しザん まちの だんりぶク し巧デ < ぞく 

★自がポイント（魔物は占領していない。どの巧族にも届して 
いない自がモンスターが樓んでいる。占領もおこらずおがも 
できないポイントだが、モンスターは珍しいアイテムを持つ 
ている。） 





: ' る巧。. 

だいし, 

第1: 

みず < に 

水の国力 

g 



_ 



j ぞくせい まをの しゅそく 

'i 属性 . 巧物には3つの巧族があります。 



了ん* ちま じんま 

天魔 地魔 人魔 








イールド MAP 


Y ボタン 


メルドボタン。コ7ンドウ 
インドを開かずにメルドウ 
インドを呼び出せる。 


X ボタン 



ハープ ボタン。コマ 
ンドウインドを閒か 
ずに ハーブが 使える。 


スター トボタン 


使わない。 


コ7ンドのキ和ンたル。 

接綱に半拳ボタンと 

同時に押すと、早い巧 
お)ができる。 


コ7ンドウインド 
を開く。コ7ンド 

けつてい 

のミ尖定。 


クエスト： 微磯 

を たからばこ ， 

を聞いたり、宝箱などフ 
イールド上のポイントを 
調べるときに巧います。 




どラぐ :メルド：メルド画面を呼出、アイテムをメルドするとき 
に使います。 （-24 9 参照） 

つかう：ハーブ、毒消し草を使ったり、アイテム 
として手に入れた書物を読むときに使います。 

☆これらのアイテムは一度メルドすると、使うこ 
とができません。 


















すてる：堯っていられるアイテムは最大3 2 f | まで。不要じなったア 
イテムを捨てるときに使います。 

みる：持っているアイテムを見るヒきじ使います。 

ステータス : H # 含 fix のステータスを貪るときに養います。 



ゆクしや なじホク 

勇ちの名前（十 
字ボタンで巧び 
ます） 


ステータス 


戦±は<のうりょ<><こ 
ラか>がま示されます。巧 

巧ウつか そうりょ わ 

ま巧い、值侶は持っている 

* ほク ひよ クじ 

魔法が表示されます。 


ブツプ： フィールド MAP 上にいたままワールド MAP を見ると 
きに使います。十字ボタンでスクロールします。 A ボタンでフィー 
ル ドにをどり ます。 



— « 心> こクりゃくちけク そと ぺつ たいき 

手エンン： 攻巧中のフィールドのかに別のパーティが待機してい 


ばしよ こクたい 

るときはそのパーティヒ今いる場所そのままじ交代することができ 


ます。ただし、室内、ダンジョンでは使えません。卜32 P 参照) 




そとへ： フイール 
ドのどこにいてち、ワ 
ールド MAP じ出られ 
ます。 


シ又了ム： バトルのスピードを変えるとき 
に使います。魔物の名前を巧認したいときは 


「おそい」を選ぶとおいでしよラ。 




















コントロ-ラ-の使い方 * 罕拳ボタン脯'のボタン 



じなろじ 

十字ボタン 


を選ぶ。 

下キー：逃げる。 

上キー:逃げるの解除。 


は使わない。 


★バトルは才ート7チックに進みます。 


ま 巧クつか そうりよ ま巧う つか しなるい じ々クじ 

「魔法使い」ヒ「僧侶」ちスートで魔法を使いますが、種類は十字 


ボタンで選びましよラ。（一 22 P 参照） 

★バトルのお利を件は中央にいるザコボスを倒すことです。 



参勇まのおおけが 
•勇まの HP が0になると、その 
勇まは「おおけが」をしたことに 
なります。おおけがをした時点で、 

パトルには参加できなくなります。 

-パーティを員が「おおけが」を 
負ラと、バトルは負けです。その 
パーティはフィールド M A P のかに出され、 
2つ（ところにより2つじ Lb のこともあり 
ます。）前のフィールドに戻されます 。 H 
P 、 MP は全回復します。 


















バトルの起こるま件 



I フィールドでの追遇 I 
L - 蓋げられます 一' 


I クエストでバトル ワールド M A P で I 
I -逃げられません- ' 


ワールド M A P 上の巧や町で待橘している時のバトル 


[お続バトル] 



村、町に2パーティ W 上が「たいき」している時巧物が攻めてきてお 

お ばホいさいしよ たたか 

閒が起こった場合最初におったパーティが . 
負けてしまってもがのが腹は巧のパーティ 


せんとう を つよ てを さいせん 

との戦おに持ちこされます。巧いがが再占 


領にくるよラな巧所では2バーテイで守つ 


ていると安ふです。 


バトルの特巧 



•ま意 

-バトル時はをおの魔法使いと值侶の巧法だけ巧作します。 
-回お魔法はお侶が使います。 

-回復魔法はコマンドが「0 F F 」 のときじ I かは才ートで 
かかります。 

-回を魔法はバトルの1ターンに一人ブつの HP を回復し 
ます。 

-回復巧まは勇まの H P が半分じ1下になるとかかります。 

せんし つね ザんえい そうりよ #巧クつか つね こうえい * も 

-戦±は常に前衛、僧侶、魔法使いは巧に巧おを守ります。 
•パーティ巧の勇まの交巧はできません。4人のパーティ 
の勇者は運命の糸で巧く結ばれています。他のパーティ 
の勇者とのトレードできません！ 














オート 7 チックバトル 



* S ク つせ かた 

•臟まの巧い方 ， 

バトル中にウインドの巧法コ 
マンドを十字ボタンの左ちキ 
一で選び、をおの僧侶、魔法 ♦ 
使いの魔法を操作します。 



そうりょ 

值侶 

* 巧クつな 

魔法使い 

① 

かいふくまほウ 

参回復巧法 

こラげを*ほゥ 

垂攻巧 巧法 

③ 

かいふく * ほう 

♦回復巧ま 

☆ステータス巧法 

〇禱為 

③ 

かいふ< ホ巧う 

参回復魔法 

☆ステータス魔ま 

④ 

oM 

〇蘇爲 


参： MP を消 a する巧法。 

〇 : MP を消巧しない。 

た.. MP を消資しないが、 MP が0になるヒ使えない魔法。 


M P の為 H :謎!、 ii'iilf 語使ぅときに y 肖!！します 。 Mmiu 
巧力があがるヒ巧物にあたえるダメージは大きくなりますが、ミ肖巧する , 
MP も大きくなります。 ステータス 魔法は MP を消»しませんが、0だ 
と使えません。 

•ステータス巧法も巧力があがるヒ巧くなります。 

♦回復魔法は巧力があがると少ない M P の消費で多くの H P を回復でき 
るよラになります。 


MP の回な： 「そとへ」コマンドを塞びヮールド MAP にをると墓 
回復します。パーティがを'為し、外へ出された巧合でち全回復します。 












たたか かた 

(戦いち）バトル2 




④ OFF (オフ） ③ DWN (ダウン）：ウッパラー 

二人とち魔法は 巧巧の「つよさ」を下げる。男#の 
-切使いません。ダメージが小さ < なる。 


③ LUK (ラック）：ラゼル ① ICE (アイス）：ウッパラー 

勇ちの「うん」を上げる。 M 物の攻«をを巧を巧って魔物にダメージを与え、 
受けに< くなります。勇者の攻 g •魔法 1ターンの巧、«物を;巧らせます。 1 
は利ぎやすくなります。 




アルデイスパー 


④ OFF (オフ） 
二人とも巧法は 
一切巧いません。 


③ GRD (ガード）：ファーミア 
男をの「たいりょく」を上げます。勇ま 
の受けるダメージを巧くします。 


®SLW (ス ロー）：アーバ ルス 
巧物の「きびんさ」を下げます。 
勇#の攻»が当りやす< なります。 
① FIRE (ファイア） ： アーバルス 

はのおつれ * ちの 1 i ホた 

炎を使って巧物にダメージをちえま 
す。 



カーラ モン パー 


④ OFF (オフ） 
二人とち魔法は 
一切巧いません。 

③ QUK (クイック）：力ーラモン 
男ちの「ぎびんさ」を上げます。曼まが 

おお «巧う こウげ》 

よリタく魔法や攻«をおこないます。 


③ NUD (ヌード）：ガウド 
巧物の「たいりよく」を下げます。 
魔物へのダメージが大きくなります。 
① THD (サンダー):ガウド 
稲妻を使って魔物にダメージを与え 
ます。 




④ OFF (オフ） ③ CRS (力ース）：シーナ 

二人とち魔法は 魔物の「ラん」を下げます。巧物への 
—切巧いません。ちまの巧法がかかりやすくなります。 


② ATK (アタック）： パピ ① WID (ウインド） ： シーナ 

勇者の「強さ」を上げます。巧物への 風によってな物にダメージをちえ、が 

ダメージが大き〈なります。 夕ーンの巧度物をしびれさせます。 ィ 


















魔物たちとの戦いじ勝つとアイテムが手に入ることがあります。その 
他、各フイールド MAP じち重要なアイテムが曙されています。巧し 
くアイテムを巧得したらこまめにメルドしましよう！ 


メルドウインド 


キトラクター_ 
クインド 


インフォメーション 
クインド 


アイテムウインド 


戦岡カウインド 


Y ボタン 


せんじクりよ<ひか< ひら 

戦閒力比較ウインドを巧 <c 


十字ボタン 


左ちキー：ウインドを選ぶ。 

左：キャラクターウインド。 

中：メルドウインド。 

右：アイテムウインド。 

上下キー：それぞれのウインドの中 
からキャラクターやアイテムを選ぶ。 


X ボタン 


巧わない。 


A ボタン 


メルドのミ夹定 


B ボタン 


コ7ンドの 
キかン t ル。 


•メルドシステムとは、 


11まの持っている武巧の中に 
アイテムを入れて、武器を作 
り上げることです。 

々勇まは5つのアイテムを巧み合せるこ 
とで武器を完成させます。 


コントローラーの巧い方 


24 





















システ厶 






♦キヤラクターウインド 


メルドしたい 


キゎラクタ 


な9え 

* 名前はバ 


インフォーメーションウインド 

諸のるている莫#ぶ fin 

名前/巧属するパーティ 

わ ぶさ し/<だよう 

持っている武器/巧業 


とに t ツトされて表 
示されます。 



参メルドウインド 


力ーソル 


左のウインドのキャラ 

じよクたい 

クターのメルドが態。 


インフスーメーシヨンウインド 


メルドウインドの力 


ーソルが差してし、る 
アイテムの情無 



メルト^の難の難與 《 A のアイテムを B の位置にメルドする。 


参アイテムウインド 


インフォーメーシヨンウインド 


アイテムウインドの 


カーソルが差してい 


るアイテムの情報 


現なのフレイ — 持っているアイテム。最高3 2個持てる。 
それ W 上のアイテムを巧得するとどれかを捨てる事になる。 


•メルドするアイテムをミ关めたら、 A ボタンでミ关ましましよう。 






















せんしけい 

戦±系 


«ほクつか そクリょけい 

巧法使い僧侶系 

ぉ' ''晦 ' 




ザめん ひら わ せんとうりぶ<ひかく 

* メルド画面を開いているときじ、 Y ボタンを押すと戦閱力比較ウイ 
ンドが閒きます。戦±をメルドしていると、戦±妄用のメルドウイン 
ドが巧きます。魔法使い、僧侣をメルドしていると魔法使い、僧侶専 


用の戦聞力比較ウインドが開きます。 , 

せんとうりよ<ひか< こうげをりよく ばうざよりよく， r をジよく， ちよ _<•ち P ぶ夕？ to 

* 戦聞力比較ウインドでは「攻巧力」「防御力」「巧力」を直接比較 r 
して他の勇#もメルドすることができます。メルド函面を開いている I 
ときに、 Y ボタンを巧し、戦閱力比巧ウインドを開きます。十字ボタ 5 
ンの上下キーで他のメルドしたい勇ちをみめて A ボタンを押します。 


指定した勇者のメルド画面が開きます。再びメルドを始めましよう。 
これを繰り返し、メルドが進んでいない勇者もメルドしましよう。 



""雷7—ク：地巧に巧しての攻巧力が上がる。 

梁：論にがしての帮尝がが玉がる。 

ハー ト ： ステータス のどれかが上がる。 

☆ :「のラリよ <」の出る可能性がある。 


7-ク 


こラか 






















♦アイテム ♦ 


がにでもメルドできる。 

〇 ソード 

攻 * 力のみのアイテム。 

■ 〇 メイル 

防巧力のみのアイテム。 

〇 ロッド 

, 魔力のみのアイテム。 

13か 

〇 その他 

こウげ6りょ< げク g ょり丰< * りょ< ♦たい 

攻»力、防が力、魔力の値をそれぞれ 
に持つている。トネリコ、バール、才 
-ガのツメな ど。 

ホきべつせんよウ 

が巧別ち用 

〇 スピア、 アーマー 
<やり系>アルディス、ジエニスのみ 

そうび こクげ《りょ < げウ f ぶ* t< ♦たい 

装ができる。攻»力、防巧力の値は 
巧々。リングアーマー、ムーンスピア 
など 

〇 アツクス、シールド 
<おの系>イラナ、ゼクのみ装備でき 

こクげ e りょ< 巧ク ar ぶり'< * たい さ*さ《 

る。攻撃力、防巧ろの巧は巧々。サン 
ダーシールド、ハンドアツクスなど。 

こじん 

旧人 

けんよクそウぴ 

• 〇 専用ち巧 

蓋詰がみぃた^が i ぇる。こがを其 

げク g ょりょ< * りょ< » たいさ*さ蒙 

巧巧力、魔力の巧は&々。 

サンダーブレード=パイン 
• ファイアメイス=ア ー パルス 
ミストプレード=ジーンなど。 

i 3か 

I その化 

!装備できるが「巧ラ J コマンドで使用 
することもできる。八ープ、クルトン 
の お など。 


〇ステータスを U P する 
アイテム 


アイテムち' 

ステータス 

ハ—プ 

ラん+1 

キッヶグスリ 

つよさ十5 

才ーガのツメ 

たいりよ<+1 

ムーンスピア 

きびんさ+1 

フ U ント 

たいりよ<+2 

7—キユリー 

ラん+1 

アルミナ 

つよさ+2 

クイックスピア 

ぎびんさ+2 

サンダーアックス 

きびんさ+1 

ペラドンナ 

たいりよ<+2 

ジルコン 

きびんさ+2 

トパ—ズ 

つよさ+5 

ラッキーメイス 

ラん+3 

クイックス!-ーン 

きびんさ+5 

アイアン 

つよさ+8 

チタン 

きびんさ+4 

メテオライト 

たいりよ<+4 

サファイア 

ラん+4 

ォパール 

つよさ+4 

ソルスピア 

ラん+2 

ダブルアックス 

きびんさ+2 

ドラゴンのキバ 

つよさ+5 

オリ八ルコン 

ラん+2 

ジキタリス 

たいりよ<+4 

スターサファイア 

ラん+8 

モンスター0 

つよさ+5 

スピリットオープ 

たい U よ<+8 

スピソットソング 

つよさ+6 





































たからばこ 

ま巧 


しらべよラ! 


たからはこ 

あ、宝巧があった！ 


巧人の活を团こラ！ 

むらびと はなし しら 

巧人と話をしたり、調べる 
ときは A ボタンを巧し、コ 


7ンドウインドの「クエス 
卜」を十字ボタンで遵び A 
ボタンでみぞしよう！ 














ワールドマップ 

□マの持（フィールド MAP ) での冒巧を装えたら轉 
の^ (ワールド MAP ) へ出てみよう。十字ボタンで M 
AP がスクロールするぞ。「カナーナの国」がどんな 
ところかさつとみてみよラ。持や町の上でモゾモゾ巧 
いているのが II 物達だ。3種巧いるのがわかるかな？ 



いどラしよラ 

目的の巧への巧»は、 A ボタンを巧しコマンドウィンドの 
「いどう」を十字ボタンで巧び A ボタンでミ关定します。 

ワースべはいる 

目的の?!じ雇いたら、「はいりますか？ J と聞いて巧る。持 
の中（フィールド MAP ) に入るときは「はい J をおび A ボ 
四□日 D タンでみ定します。ワールド MAP 上に待巧するときは「い 
いえ」を選び A ボタンでミ关定します。 

* フイールド MA P じは1つのパーテイしかはいれないぞ。 


まをのがあらわれた 

がと 追 遇したらバトル 
はスートで進められる。 

も塞は料ボタン差 g 

キーを 巧っておがする 
んだ。 it 巧は一香ちのに E にあわせよラ。ウ 
ッバラ-の謎 lAi だ。基げるときは草辈 



フィールド 

いよいよバトルの始まりだ ！ ワース 

C6 なか むら し口い 

材のやにはいったら柯をま配する 

* わの たいちよク さザ * 6の 

「魔物の巧長」を探そラ。「魔物 

たいちよク たお C& かい巧ク い A 

の巧長」を倒せば村の解がだ！ま 
の中には宝巧が设されていること 






八トル 

さいしよ いちばんみぞ 

* 巧は一をちのに E 
じあわせよラ 


||った 


アイテムが手に乂った 
バトルじ勝ってがしいアイテムを手 
じ入れたら、すかさずメルドしよラ。 


じょう日ウ>つ こん« よ 

ちあるから巧巧第めは巧巧ち< ! 

























メルドしでみよラ 

では、実原にメルドしてみましょラ。 

例）パインの「ソード0 2」を「ソード01」に 
メルドしましょう。 

♦メル ドする勇者をキ和ラクターウインドから選. 
びます。 

♦ メルドしたい位置をメルドウインドウから選び 

ます。 ， 

♦メル ドしたいアイテムをアイテムウインドから 
«びます。 

♦ A ボタンを押し、 「 YES 」 「 N 0」が出たら 
「 YES 」 を選び A ボタンでミ尖定。 

これでメルドは完了です。 

* 5つまでメルドでさます。 

* メルド前とをのが値を比巧しながらメルドしよう。 

* 1度メルドしたアイテムは巧りかしたり、もと 
のアイテムウインドには戻らないんだ。つまりは 
捨てることになるので重じメルドしてね。 

««のたが!，をみつけた 
いよいよ巧物の巧長との巧みだ。 

「クェスト」しておう巧手との觀聞は一度始まる 
と逃げられないから万をの用意をしましよう。 



おや推か a てるぞ 
そこで樓ている王な 
の寝言でち聞いてみ 
ましよラ。 


負けた！ 

負けてしまった。まだが閔力が低いのかち 
しれない。ザコと戦ってアイテムを手に入 
れて、もう一■度メルドを！ 































魔巧の巧長に巧ったぞ 



!银が臂 

巧ロロな 



ワース巧を解かした 

まちのたいちよろか むら ま 

巧物の巧長に勝つと巧は魔 

ちの せんりようじようたい かいほう 

巧による占領がおから解放 
される！ひとつの巧を解放 
すると勇者たちのレベルが 
上がります n 


レベル U P 




イベント 

イベントが始まった！ 

かいほう む§ ひとびと もど はなし き 

解放したがには人々が戻ってきている。話を間 
こ ラ。 魔物の隊長に滕ったら、ちラー度巧の中 
をクエストして回ろラ。解放されたけじは多く 

むらびと ち ど じょラほう き つぞたたか 

のが人が戻っている。情報を聞いて、巧の戦い 
におぇょぅ。 

ダムス巧へ 

ワース巧でのクエストを終えたらワールド MA 
P に出よう。 A ボタンを押しコマンドウインド 
の「そとへ」を十字ボタンで選び A ボタンでミ尖 

てい つ夕 ち < てをち むを わ， ば ラ 

定。巧の目的地ダムス持を目さし、さらなる冒 

けん つづ 

巧を続けよう！ 



マンイーター ワーバット スネイル 八ーピー- 

ソード01 メイル01 ロッド01 トネリコ 

ジンジ たー ガー リック ハー ブ ハー ブ 






















TO PLAY 


k かいふく 

IHP . MP の回巧はフィ¬ 


ルド MAP のかへ出て回なしよラ 


HP がおったり、 MP が少な〈なったら、フィールド 


だんいん ザんかいふ< 


MAP の外へ出ればパーティを員がを回復する。 

( MP は回復できるアイテムがないので、この方法 
で回復しよラ！） 









n 严可 

爲 ta 日 a 

ホきだした 



進軍中 „ 

酔 〜 :W 

卜 た ぶ， 4 

i - .bbbSIK I 

頂巧□ご 

さいせんりよ ク 

再占領 


鷄で瑪 


FTPM1 ； 

□口 


•かじやは アイテムを巧化するぞ！ 

かじやは、アイテムをさらに強力なアイテムに作り 
変えてくれる。 

例：「ドクケシソウ」と「クォーツ」をもっていく 
と「ダークプレード」にしてくれる。 


— 产んだ：）. 

「エルフの伝説 J 


「ムーラニア帝国史 J 
「どくしばりのつくり方 J 
「エルフアリアのめつぼラ J 
* この他にちた< さんある 


♦本を 技をラ。 

ネ拥には読める本がは 
いっていることがある。 

本拥を見つけたらクエ 
ストしてみよう！ 

♦ 「しょちつ」を S をラ 

を地じいる巧±が巧物を制すち法を研究している。 

摸主たちはその；¥堯¥桌を「しょもつ」を含いてく 
れるぞ！ 「しよもつ」は「つかラ」で読めるのだ。 

I さいせんりよう ちゅうい f > g 

-襄壽幫の巧襄を補し、豁謀したフィールドで411 

び魔物が巧めて来ることがある。再占領をされると、 
勇者のレベルが下がってしまラのだ。一度手に入れ 


じよウ ゆうしや いどうかいすう ひれい ま 

ワールド MAP 上での勇者の巧巧回数に比例して魔 
物の攻めて来る回数が増えるので、長距離のパーテ 
ィの巧勤は「よぶ」コマンドを利用しよラ！ 



♦巧》て巧る 魔 巧はこいつだ！ 
再占領を目的に巧めて来る魔 
物は地巧に限られている。こ 
いつのいる場所はワールド M 
AP でよく巧認しよラ。 



レベルが下がった 










バトルにおける巧性 



勇者たち4つのパーティーと魔物たち3種族の間じは相性があり、戦 

とう と< いふと< し、 した ひよウ ま をのたち 

閱において得意、不得意があるぞ。下の表とワールド MAP の魔物逢 . 
のシンボルを参きに、攻化しよう。 


サンダー系'又が 


パイン 


つちちから 

±の力 

i 馬ま：サンダ ー i 

みザちから 

水の力 

巧法：アイス 

カーラモン 





まほクホいしよク 

魔法の相性 



てんま 

天魔 


アルデイス 

風努 


ひちから i 

乂の力 

魔法:ウインド 


巧ま：ファイア 

シーナ 

- 

ファイア系人魔 


おな ホほ5 つか まをの たい ちから ホ巧う しょクぶ 

同じ魔法を巧ラ魔巧に巧してはカヒステータス魔まで篇負だ！ 



おな まほろつか まもの たい たが こうげさ 

同じ魔法を使ラ魔物に巧してはお豆いじなお 
きに< し、。パインパーテイは地巧に 
巧してアイスの巧法び巧きずらく地魔の使う 
アイスの巧法ちかかりずらいといラ事だ。で 

まほウ 巧いしょクかんけい 

もステータス巧法には巧な関係はない。同じ 

こクげホま巧う つか てを たい ま ほう 

攻を魔法を使ラ巧に巧してはステータス魔法 
を使ラと戦いやすい。巧の攻巧方法のム、配を 
しなくていいのだから力のお負だ！ 


こラかアイテムでさらに巧性が強まる。 































< のうりよ <> はメルドできる 5 つの; 
ムのラち2つに义れればラまれるぞ， 

でラまれる*もある） 


もし、どラしても「魔巧の巧ち J になてなかったら。 

「巧 用アイテム」「こラか J 「のうりょく」にこだわっていないか？ 
どこかで見切ってがしいアイテムをメルドしないヒ舊詩尚に If が弁がをちて 
しまいます。「聞いな」と巧じたら専用や「こうか」「のうりょく」のもえ 
るのを 寅 悟してがしいアイテムを入れましょラ 
参防巧力がほ<ないか？ 

こう巧さりょ < がそく 一 1ゴウ g ょりょ < ひ < て# S ょうれつこウげ ft *« ク 

巧擊力や魔力ばかりあげてが巧力が低いとがの強烈な巧擊 R 法にあたってし 
まった時、僅倍の回な魔法が田じ合わな<なります。巧巧がが»ければ Si 侶 
が回復房まをかける回巧ち巧って MP の消費ちかな<なります。攻» • 巧 S • 
II 法のバランスを巧えて巧ってみてください。 

•巧げてばかりいないか？ 

「じげる」をやり巧ければ「魔巧の玲ち^ J の前までなんとかたどりついてし 
まいます。でも巧田じ勝利するヒバーティは少しブつ巧 M じなれて巧<なっ 
ていさます。がしいアイテムをメルドしてちなお「魔巧の巧長じ麟てなか 
ったらザコたちと何度ち巧って麟巧してください。 

参大事な巧巧を西さ进していないか？ 

アイテムをメルドして「のラリょ<」を武器じつけないヒ话せない魔巧がいま 
す。どんな「のうりよく J をつけたらいいかはどこかに 情 巧がホるはずです。 


ラことザできる。 


アイテム 


ヒ3ス+才ーガのツメ 


メルドでまる巧巧な 「 f 巧;! 
武器に 「のうりよ<|1 


イオウ+ダークフレード 


アイスス I ン十ク U スタル 


だんし てん蒙 S * たい 

巧±は天*ヒ巧!!じがし 

かみなりけの《 ぶ e »い 

(*、炎7—ク）で、武器の相が 
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; 、ドン::^公巧ガイドブ、^ク 


1月中旬発売!! 


アイテム合成システ /x 
からイベン h まで、新 

T-yw ピージー ひみつ かい A い 

RPG の秘密を解明!！ 
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